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FN@ FUNCTION DESCRIPTION
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FN +F1
FN+F2
FN+F3
FN+F4
FN+F5
FN+F6
FN+F7
FN+F8
FN+F9
FN+F10
FN+FT1
FN+F12
FN+W

MEDIA

- VOLUME

+ VOLUME
MUTE

CD STOP

PRE TRACK
PLAY / PAUSE
NEXT TRACK
EMAIL

WWW WEB
KEY LOCK
CALCULATOR
SWAP AWSD KEYS TO DIRECTION KEYS

FN + WINDOWS KEY = WINDOWS-LOCK FUNCTION

LIGHTING CONTROL

1. MODE SELECTION:

FN +INS = RGB FLOW EFFECT

FN+SUP = RAINBOW EFFECT

FN + SUP = ARCADE EFFECT

FN+FIN = BREATHING EFFECT

FN+REPAG = CUSTOM MODE

FN+INI = 7 SOLID COLORS + STATIC RAINBOW

2. HOW TO CONTROL THE EFFECTS:

FN+ "¢ " = CHANGE EFFECT SPEED
FN+"“MJ" = INCREASE/DECREASE BRIGHTNESS

3. HOW TO CREATE THE CUSTOM MODE (FN + RE PAG):

1. Press FN + RE PAG to activate the Custom Mode
2. Press again to start editing the mode. The block LED indicators will start to blink

3. Select the different light stripes by pressing the numbers from 1 to 6 while holding FN.
Choose the colors you want to design your lighting.

4. When you are done, press again FN + RE PAG to save your design.

4. HOW TO CHOOSE THE COLOR FOR THE BREATHING EFFECT:

1. Press FN + FIN to activate the Breathing Effect

2. Press again FN + FIN on the color you want to stop the effect. The Breathing Mode will
automatically play in the selected color.

CONTROL DE ILUMINACION

1. SELECCION DE MODOS:

FN+INS = EFECTO RGB FLOW

FN +SUP = EFECTO RAINBOW

FN + SUP = EFECTO ARCADE

FN +FIN = EFECTO BREATHING

FN+REPAG = MODO PERSONALIZADO

FN+INI = 7 COLORES SOLIDOS + RAINBOW ESTATICO

2. COMO CONTROLAR LOS EFECTOS DE ILUMINACION:

FN+“¢ " = CAMBIAR VELOCIDAD DEL EFECTO
FN+“MJy" = AUMENTAR/DISMINUIR BRILLO

3. COMO CREAR EL MODO PERSONALIZADO (FN + RE PAG):

1. Pulsa FN + RE PAG para activar el Modo Personalizado.

2. Pulsa de nuevo para comenzar a editar el modo. Los indicadores de bloqueo comenzaréan
a parpadear.

3. Selecciona las distintas franjas de luz pulsando los niimeros del 1 al 6 mientras mantienes
FN. Elige los colores que quieras para disefiar tu iluminacién.

4. Cuando hayas terminado, pulsa de nuevo FN + RE PAG para guardar tu disefio.

4. COMO ELEGIR EL COLOR DEL EFECTO BREATHING:

1. Pulsa FN + FIN para activar el Efecto Breathing.

2. Pulsa de nuevo FN + FIN en el color que desees para detener el efecto. El modo Breathing
se reproducira tinicamente en el color seleccionado.



From Mars Gaming team:
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CONTROLLO DELL'ILLUMINAZIONE

1. SELEZIONE DELLA MODALITA:

FN+INS = RGBFLOW

FN + SUP = RAINBOW

FN + SUP = ARCADE

FN + FIN = BREATHING

FN+REPAG = MODALITA PERSONALIZZATA

FN +INI = 7 COLORI SOLIDI + RAINBOW STATICO

2. COME CONTROLLARE GLI EFFETTI DI LUCE:

FN+“¢ 5" = CAMBIA LA VELOCITA DELL'EFFETTO
FN+ “f4" = AUMENTA/ DIMINUISCI LUMINOSITA

3. COME CREARE LA MODALITA PERSONALIZZATA (FN + RE PAG):

1. Premere FN + RE PAGE per attivare la modalita personalizzata.

2. Premere di nuovo per iniziare a modificare la modalita. Gli indicatori di blocco inizieranno a
lampeggiare.

3. Seleziona le diverse strisce chiare premendo i numeri da 1 a 6 tenendo premuto FN. Scegli i
colori che desideri per progettare la tua illuminazione.

4. Al termine, premere di nuovo FN + RE PAG per salvare il disegno.

4. COME SCEGLIERE IL COLORE DELLEFFETTO RESPIRAZIONE:

1. Premi FN + FINE per attivare l'effetto Respirazione.
2. Premere di nuovo FN + END nel colore in cui si desidera interrompere l'effetto. La modalita di
respirazione verra riprodotta solo nel colore selezionato.

CONTROLE DE ILUMINAGAO

1. SELEGAO DE MODO:

FN +INS = RGB FLOW

FN+SUP = RAINBOW

FN+SUP = ARCADE

FN +FIN = BREATHING

FN+REPAG = MODO PERSONALIZADO

FN +INI = 7 CORES SOLIDAS + ARCO-IRIS ESTATICO

2. COMO CONTROLAR EFEITOS DE ILUMINAGAO:

FN +"¢ " = ALTERAR A VELOCIDADE DO EFEITO
FN+"MJy" = AUMENTAR / DIMINUIR O BRILHO

3. COMO CRIAR O MODO PERSONALIZADO (FN + RE PAG):

1. Pressione FN + RE PAGE para ativar o modo personalizado.

2. Pressione novamente para comegar a editar o modo. Os indicadores de bloqueio comegarao
a piscar.

3. Selecione as diferentes faixas de luz pressionando os nimeros de 1 a 6 enquanto mantém
pressionado FN. Escolha as cores que vocé deseja projetar sua iluminag&o.

4. Quando terminar, pressione FN + RE PAG novamente para salvar seu design..

4. COMO ESCOLHER A COR DO EFEITO DA RESPIRAGAO:

1. Pressione FN + END para ativar o efeito de respirag&o.

2. Pressione FN + END novamente na cor em que vocé deseja interromper o efeito. O modo de
respiragao sera reproduzido apenas na cor selecionada.

CONTROLE DE L'ECLAIRAGE

1. SELECTION DU MODE:

FN+INS = RGBFLOW

FN + SUP = RAINBOW

FN + SUP = ARCADE

FN+FIN = BREATHING

FN+REPAG = MODE PERSONNALISE

FN +INI = 7 COULEURS UNIES + ARC-EN-CIEL STATIQUE

2. COMMENT CONTROLER LES EFFETS D'ECLAIRAGE:

FN+ "¢ " = CHANGER LA VITESSE DE L'EFFET
FN+ “f4™ = AUGMENTER / DIMINUER LA LUMINOSITE

3. COMMENT CREER UN MODE PERSONNALISE (FN + RE PAG):

1. Appuyez sur FN + RE PAGE pour activer le mode personnalisé.

2. Appuyez & nouveau pour commencer a éditer le mode. Les indicateurs de verrouillage
commenceront a clignoter.

3. Sélectionnez les différentes bandes lumineuses en appuyant sur les chiffres de 1 a 6 tout en
maintenant FN enfoncées. Choisissez les couleurs que vous voulez concevoir votre éclairage.

4. Lorsque vous avez terminé, appuyez a nouveau sur FN + RE PAG pour enregistrer votre dessin..

4. COMMENT CHOISIR LA COULEUR DE LEFFET DE RESPIRATION:

1. Appuyez sur FN + FIN pour activer I'effet de respiration.

2. Appuyez de nouveau sur FN + END dans la couleur souhaitée pour arréter |'effet. Le mode
respiration ne sera joué que dans la couleur sélectionnée.

LICHTSTEUERUNG

1. MODUSAUSWAHL:

FN+INS = RGBFLOW

FN+SUP = RAINBOW

FN + SUP = ARCADE

FN+FIN = BREATHING

FN+REPAG = BENUTZERDEFINIERTER MODUS

FN +INI = 7 FESTE FARBEN + STATISCHER REGENBOGEN

2. SO STEUERN SIE DIE EFFEKTE:

FN+ "¢ >" = EFFEKTGESCHWINDIGKEIT ANDERN
FN+ “f4" = HELLIGKEIT ERHOHEN / VERRINGERN

3. SO ERSTELLEN SIE DEN BENUTZERDEFINIERTEN MODUS (FN + RE PAG):
1. Driicken Sie FN + RE PAG, um den benutzerdefinierten Modus zu aktivieren
2. Driicken Sie erneut, um den Modus zu bearbeiten. Die Block-LED-Anzeigen beginnen zu blinken

3. Select the different light stripes by pressing the numbers from 1 to 6 while holding FN. Choose
the colors you want to design your lighting.

4. Wenn Sie fertig sind, driicken Sie erneut FN + RE PAG, um lhr Design zu speichern.

4. COMMENT CHOISIR LA COULEUR DE LEFFET DE RESPIRATION:

1. Driicken Sie FN + FIN, um den Atemeffekt zu aktivieren

2. Driicken Sie erneut FN + FIN fiir die Farbe, fur die Sie den Effekt beenden mdchten. Der
Atemmodus wird automatisch in der ausgewéhlten Farbe abgespielt.

KONTROLA OSWIETLENIA

1. WYBOR TRYBU:

FN +INS = RGBFLOW

FN + SUP = TECZA

FN + SUP = ARKADA

FN + FIN = ODDECHOWY

FN+REPAG = TRYB NIESTANDARDOWY

FN+ INI = 7 SOLID COLORS + STATIC RAINBOW

2. JAK KONTROLOWAC EFEKTY:

FN+“¢ >" = ZMIEN PREDKOSC EFEKTU
FN+“M4" = ZWIEKSZ / ZMNIEJSZ JASNOSC

3. JAK UTWORZYC TRYB NIESTANDARDOWY (FN + RE PAG):
1. Naci$nij FN + RE PAG, aby wiaczyé tryb niestandardowy
2. Naci$nij ponownie, aby rozpoczaé edycje trybu. Blokowe wskazZniki LED zaczng miga¢

3. Wybierz rézne jasne pasy, naciskajac cyfry od 1 do 6, trzymajac jednoczesnie FN. Wybierz
kolory, ktére chcesz zaprojektowaé swoje o$wietlenie.

4. Po zakorczeniu naci$nij ponownie FN + RE PAG, aby zapisa¢ projekt.

4. JAK WYBRAC KOLOR DLA EFEKTU ODDYCHANIE:

1. Naci$nij FN + FIN, aby aktywowaé efekt oddychania

2. Naci$nij ponownie FN + FIN na kolorze, ktéry chcesz zatrzymaé. Tryb oddychania zostanie
automatycznie odtworzony w wybranym kolorze.
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YMPABJIEHVE OCBELLEHNEM

1. BbIBOP PEXMMA:

FN+INS = RGB Flow

FN+ SUP = pagyru

FN + SUP = Apkaga

FN + FIN = [Oblwaluii

FN+REPAG = [lonb30BaTenbCKuii peXum

FN + INI = 7 CrIOLHbIX UBETOB + CTaTUyeckas pagyra

2. KAK KOHTPOJIUPOBATb 99 ®EKTbI:

FN+“¢ " = USMEHUTb CKOPOCTb 3$dEKTA
FN+“M 4" = YBEJIMYUTD / YMEHBLNTDL APKOCTb

3. KAK CO3/1ATb MO0/Ib30BATE/IbCKUA PEXXUM (FN + RE PAG):
1. HaxxmuTe FN + RE PAG, 4ToObl aKTUBUPOBaTb MONL30BaTENLCKUIA PEXUM.

2. HaxmuTe eLle pas, 4ToObl HauaThb pefakTUpoBaHKUe pexnmMa. CBeToaMoAHbIE HAMKATOPbI
6noka Ha4yHyT MUraTb

3. BbibepuTe pasHble CBETOBbIE NMONOCHI, HaXMas Ludpbl oT 1 Ao 6, yaepxusas FN. BoiGepute
LiBeTa, KOTOpbIe Bbl XOTUTE, YTOObI AW3aiiH BaLLero OCBeLLEeHus.

4. Kor,ga Bbl 3aKOHUMTE, HaxMuTe elle pa3 FN + RE PAG, 4To6kl COXPaHWTb Balll AU3aitH.

4. KAK BbIBPATb LIBET AJ111 39$EKTA «[ObIXAHUE»:

1. Haxxmute FN + FIN, yToBbl akTUBMpOBaTb ahekT AbiXxaHus

2. HaxxmuTe eLuie pas FN + FIN Ha UBeTe, KOTOpbIii Bbl XOTUTE OCTAHOBUTL 3chheKT. PeXxKum
[AbIxaHusa 6yaeT aBToMaTMYeCKn BOCMPOU3BOANTLCA B BEIGPaHHOM LiBeTe.
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